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Rozktad materialu nauczania

Temat w podreczniku Liczba godzin lekcyjnych Numer wymagania z podstawy
proponowanych na dany temat programowej
1. Komputer i sieci komputerowe (5 godzin)
1.1. Komputer w zyciu cztowieka 2 1.3,111.3,V.1,V.2, V.3
1.2. Budowa i dziatanie sieci komputerowej 1 1.1
1.3. Sposoby wykorzystania internetu 2 1.5,1V.2,V.1,V.2, V.3
2. Strony WWW (3 godziny)
2.1. Zasady tworzenia stron internetowych 1 11.3d, 11.4
2.2. Tworzenie wilasnej strony internetowej 2 11.3d, 11.4
3. Grafika komputerowa (7 godzin)
3.1. Tworzenie i modyfikowanie obrazéw 2 1.3, 11.4
3.2. Animacje w programie GIMP 2 [11.2, 11.4
3.3. Tworzenie plakatu - zadanie projektowe 3 [1.3a, [1.4
4. Praca z dokumentem tekstowym (9 godzin)
4.1. Opracowywanie tekstu 2 I1.3b, 11.4
4.2. Wstawianie obrazdw i innych obiektéw do dokumentu tekstowego 2 11.3b, 11.4
4.3. Dokument wielostronicowy 2 I1.3b, 11.4
4.4. Przygotowanie e-gazetki — zadanie projektowe 3 11.3b, I1.4
5. Prezentacje multimedialne i filmy (4 godziny)
5.1. Praca nad prezentacja multimedialng 2 11.3d, I1.4
5.2. Podstawowy montaz filmu 2 111.2, 11.3a, 11.4




Ogolne kryteria oceniania

Dopuszczajgca Dostateczna Dobra Bardzo dobra Celujgca
- Zna podstawowe pojecia | - Stosuje podstawowe - Rozumie znaczenie - Swiadomie stosuje zasady | - Twérczo i samodzielnie
dotyczace komputera i zasady bezpieczenstwa i komputera i internetu w bezpieczenstwa w sieci, wykorzystuje TIK.
internetu (1.3, 111.3, V.1, netykiety w pracy w zyciu codziennym (1.3, II1.3, | wskazuje zagrozenia i Przygotowuje

V.2).

- Potrafi wymieni¢
elementy sieci
komputerowej (I11.1).

- Wie, Ze mozna korzystac¢ z
internetu w réznych celach
(IL5).

- W edytorze tekstu pisze
prosty dokument (I1.3b).

- W programie graficznym
otwiera obraz i dokonuje
drobnej modyfikacji (I11.3a).

internecie (V.1,V.2, V.3).

- Umie formatowac tekst i
wstawiac¢ obrazy do
dokumentu (IL.3b, I1.4).

- Tworzy prostg strone
WWW wedtug schematu
(I1.3d, 11.4).

- W programie graficznym
samodzielnie modyfikuje
obraz i tworzy prosta
grafike (I1.3a, I1.4).

- Przygotowuje krotka
prezentacje multimedialng
(I1.3d, 11.4).

V.1,V.2,V.3). - Potrafi
korzysta¢ z réznych ustug
internetowych i oceniaé ich
przydatnos¢ (IL5, IV.2). -
Samodzielnie tworzy
dokument wielostronicowy
z obrazami i tabelami
(I1.3b, I1.4). - Tworzy
wtasng strone WWW z
zastosowaniem zasad
projektowania (11.3d, 11.4).
- W programach
graficznych wykonuje
animacje lub plakat (I1.3a,
1.4, I11.2). - Potrafi
przygotowac prezentacje z
wykorzystaniem animacji i
multimediéw (I1.3d, 11.4).

sposoby ochrony (V.1, V.2,
V.3).

- W arkuszu tekstowym i
programach graficznych
tworzy rozbudowane
projekty (e-gazetka,
plakat) (11.3a, I1.3b, 11.4,
[11.2).

- Samodzielnie opracowuje
tresci na strone WWW,
stosujgc uktad i nawigacje
(11.3d, 11.4).

- Potrafi opracowac
prezentacje lub film z
réznymi efektami i
elementami
multimedialnymi (II1.2,
11.3a, 11.3d, 11.4).

rozbudowane projekty
(strony WWW, gazetki,
filmy) wykraczajace poza
program (IL.3a, I1.3b, I1.3d,
11.4,111.2,1V.2, V.1-V.3).

- Laczy rézne programy i
narzedzia do realizacji
wtlasnych pomystow.
Potrafi wyjasni¢ innym
zasady dziatania sieci i
internetu, Swiadomie
uzywa wiedzy o
bezpieczenstwie. W
projektach graficznych i
filmowych wykazuje sie
kreatywnos$cig i wysokim
poziomem estetyki.




Szczego6towy rozklad materiatu dla klasy VII

Tytut Numer i temat Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania
w podreczniku lekcji konieczne (ocena podstawowe rozszerzajace dopekniajace wyKraczajace
dopuszczajaca). (ocena (ocena dobra). (ocena bardzo (ocena celujgca).
Uczen: dostateczna). Uczen: dobra). Uczen:
Uczen: Uczen:
1. KOMPUTER I SIECI KOMPUTEROWE 5 h
1.1. Komputer w 1.i2. Komputer w | ®przestrzega e kompresuje * omawia e wyjasnia, czym | ®zamienia liczby
zyciu cztowieka zyciu cztowieka zasad i dekompresuje podstawowe jest system z systemu
bezpiecznej pliki i foldery jednostki pamieci binarny dziesietnego na
i higienicznej masowej (dwdjkowy) dwoéjkowy
pracy przy e wstawia do i dlaczego jest
komputerze dokumentu znaki, | uzywany do
korzystajac Zapisywania
z kodow ASCII danych
¢ zabezpiecza w komputerze
komputer przed e wykonuje kopie
dziataniem bezpieczenstwa
ztosliwego swoich plikow
oprogramowania
*wymienia i
opisuje rodzaje
licencji na
oprogramowanie
1.2. Budowa 3. Budowa *wyjasnia, czym | ®wymienia * omawia podziat e sprawdza ®zmienia
i dziatanie sieci i dziatanie sieci jest siec podstawowe sieci ze wzgledu parametry sieci ustawienia sieci
komputerowej komputerowe;j komputerowa klasy sieci na wielkos$¢ komputerowej komputerowej
komputerowych w systemie w systemie
* wyjasnia, czym Windows Windows
jest internet
1.3. Sposoby 4.1 5. Sposoby ewymienia dwie | ®wymienia cztery | ®wymienia sze$¢ e wymienia osiem | ®publikuje wtasne
wykorzystania wykorzystania ustugi dostepne | ustugi dostepne ustug dostepnych ustug tresci w
internetu internetu w internecie w internecie w internecie dostepnych w internecie,
eotwiera strony | ®wyjasnia, czym | ®umieszcza pliki internecie przydzielajac im
internetowe jest chmura w chmurze e wspotpracuje licencje typu
w przegladarce obliczeniowa obliczeniowej nad Creative
e wyszukuje ® opisuje proces dokumentami, Commons
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informacje
w internecie

® szanuje prawa
autorskie,
wykorzystujac
materiaty
pobrane z
internetu

tworzenia
cyfrowej
tozsamosci

¢ dba o swoje
bezpieczenstwo
podczas
korzystania
z internetu

* przestrzega zasad
netyKkiety,
komunikujgc sie
przez internet

wykorzystujac
chmure
obliczeniowa

® opisuje licencje
na zasoby
w internecie

2. STRONYWWW 3 h

2.1. Zasady 6. Zasady tworzenia | ®*wyjasnia, czym | ®omawia budowe | ® wykorzystuje s wysSwietla ¢ do formatowania
tworzenia stron stron jest strona znacznika HTML | znaczniki i analizuje kod wygladu strony
internetowych internetowych internetowa * wymienia formatowania do strony HTML, wykorzystuje
®opisuje budowe | podstawowe zmiany wygladu korzystajac znaczniki
witryny znaczniki HTML tworzonej strony z narzedzi nieomawiane na
internetowej * tworzy prosta internetowej przegladarki lekcji
strone e korzysta internetowej
internetowa w z mozliwoSci ®otwiera
jezyku HTML kolorowania dokument
i zapisuje ja sktadni kodu HTML do edycji
w pliku HTML w edytorze | w dowolnym
obstugujacym te edytorze tekstu
funkcje
2.2. Tworzymy 7.1 8. Tworzymy ® tworzy strone eplanuje kolejne | ®umieszcza na * umieszcza na ® tworzgac strone
wlasng strone wilasna strone internetowg etapy stronie listy stronie obrazy i internetowa,
www wWww w jezyku HTML wykonywania punktowane oraz tabele wykorzystuje
strony numerowane dodatkowe
internetowej technologie, np.
CSS lub JavaScript

3. GRAFIKA KOMPUTEROWA 7 h

3.1. Tworzenie 9.i10. Tworzenie s tworzy rysunek | ®omawia *uzywa narzedzi elaczy warstwy | ®tworzac rysunki
i modyfikowanie i modyfikowanie za pomocg znaczenie zaznaczania w obrazach W programie
obrazéw obrazéw podstawowych warstw obrazu dostepnych tworzonych GIMP,
narzedzi W programie W programie W programie wykorzystuje
programu GIMP | GIMP GIMP GIMP narzedzia




i zapisujegow | ®tworzyiusuwa | ®zmienia kolejno$¢ | ® wykorzystuje nieomowione na
pliku warstwy warstw obrazu filtry programu lekcji
®zaznacza W programie W programie GIMP do
fragmenty GIMP GIMP poprawiania
obrazu ® umieszcza ® opisuje jakosci zdjec
s wykorzystuje napisy na podstawowe s tworzy
schowek do obrazie formaty graficzne fotomontaze w
kopiowania W programie e wykorzystuje programie
i wklejania GIMP warstwy, tworzac GIMP
fragmentow e zapisuje rysunki | rysunki
obrazu w réznych w programie
formatach GIMP
graficznych erysuje figury
geometryczne,
wykorzystujac
narzedzia
zaznaczania
W programie
GIMP
3.2. Animacje 11.i12. Animacjew | ®wyjasnia, czym | ®dodaje gotowe *dodaje gotowe e tworzy e przedstawia
w programie GIMP | programie GIMP jest animacja animacje do animacje dla kilku | animacje proste historie
obrazéw fragmentow poklatkowag, poprzez animacje
wykorzystujgc obrazu: wykorzystujac utworzone
filtry programu odtwarzane warstwy w programie
GIMP jednoczes$nie oraz | w programie GIMP
odtwarzane po GIMP
kolei
3.3. Tworzenie 13.-15. Tworzenie | ®wspotpracuje ¢ planuje prace s wyszukuje, zbiera | ®wykorzystuje e planuje prace
plakatu - zadanie plakatu - zadanie w grupie, w grupie i samodzielnie chmure w grupie
projektowe projektowe przygotowujac poprzez tworzy materiaty obliczeniowg do | iwspoétpracuje
plakat przydzielanie niezbedne do zbierania z jej cztonkami,
zadan wykonania materiatow przygotowujac
poszczegdlnym plakatu niezbednych do dowolny projekt
jej cztonkom ® przestrzega praw wykonania
autorskich plakatu

podczas zbierania
materiatéw do
projektu




4. PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM 9 h

4.1.
Opracowywanie
tekstu

16.i17.
Opracowywanie
tekstu

e tworzy rézne
dokumenty
tekstowe i
zapisuje jew
plikach

eotwiera i
edytuje
zapisane
dokumenty
tekstowe

eredaguje
przygotowane
dokumenty
tekstowe,
przestrzegajac
odpowiednich
zasad

* dostosowuje
forme tekstu do
jego
przeznaczenia

e korzysta
z tabulatora do
ustawiania
tekstu w
kolumnach

® ustawia wciecia
w dokumencie
tekstowym,
wykorzystujac
suwaki na linijce

e wykorzystuje
kapitaliki
i wersaliki do
przedstawienia
réznych
elementéw
dokumentu
tekstowego

e ustawia rozne
rodzaje
tabulatorow,
wykorzystujac
selektor
tabulatorow

¢ sprawdza liczbe
wyrazow,
znakow, wierszy i
akapitow w
dokumencie
tekstowym za
pomoca Statystyki
wyrazéw

e kopiuje
formatowanie
pomiedzy
fragmentami
tekstu,
korzystajac z
Malarza
formatow

e sprawdza
poprawnos¢
ortograficzng
tekstu za
pomoca
stownika
ortograficznego

s wyszukuje
wyrazy
bliskoznaczne,
korzystajac ze
stownika
synoniméw

®zamienia
okreslone
wyrazy w calym
dokumencie
tekstowym,
korzystajac z
opcji Znajdz i
zamien

® przygotowuje
estetyczne
projekty
dokumentéw
tekstowych do
wykorzystania
w zyciu
codziennym, takie
jak: zaproszenia
na uroczystosci,
ogloszenia,
podania, listy

4.2. Wstawianie

obrazéw i innych
obiektow do
dokumentu

18.1i 19. Wstawianie

obrazéw i innych
obiektow do
dokumentu

e wstawia obrazy
do dokumentu
tekstowego

e wstawia tabele
do dokumentu
tekstowego

®zmienia
potozenie
obrazu
wzgledem
tekstu

¢ formatuje tabele
w dokumencie
tekstowym

¢ zmienia kolejnos$¢
elementow
graficznych
w dokumencie
tekstowym

e wstawia grafiki
SmartArt do
dokumentu

¢ osadza obraz
w dokumencie
tekstowym

e wstawia zrzut
ekranu do
dokumentu
tekstowego

erozdziela tekst

e wstawia do
dokumentu
tekstowego inne,
poza obrazami,
obiekty osadzone,
np. arkusz
kalkulacyjny
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* wstawia tekstowego pomiedzy kilka
symbole do ® umieszcza pol tekstowych,
dokumentu w dokumencie tworzac tgcza
tekstowego tekstowym pola miedzy nimi
tekstowe i * wstawia
zmienia ich réwnania do
formatowanie dokumentu
tekstowego
4.3. Praca nad 20.i21.Pracanad | ®wykorzystuje *wpisuje e tworzy spis treSci | ®tworzy przypisy | ® przygotowuje
dokumentem dokumentem style do informacje do z wykorzystaniem | dolneikorficowe | rozbudowane
wielostronicowym | wielostronicowym formatowania nagtéwka stylow dokumenty
réznych i stopki nagtéwkowych tekstowe, takie
fragmentow dokumentu ¢ dzieli dokument jak referaty
tekstu na logiczne czeSci i wypracowania
4.4. Przygotowanie | 22-24. e wspbipracuje e planuje prace e wyszukuje, zbiera | ®wykorzystuje e planuje prace
e-gazetki - zadanie | Przygotowanie W grupie, w grupie i samodzielnie chmure w grupie
projektowe e-gazetki - zadanie przygotowujac poprzez tworzy materiaty obliczeniowa do | iwspotpracuje
projektowe e-gazetke przydzielanie niezbedne do zbierania Z jej cztonkami,
zadan wykonania materiatow przygotowujac
poszczegdlnym e-gazetki niezbednych do | dowolny projekt
jej cztonkom ® przestrzega praw wykonania
autorskich e-gazetki
podczas zbierania
materiatéw do
projektu
5. PREZENTACJE MULTIMEDIALNE I FILMY 4 h
5.1. Praca nad 25.126.Pracanad | ®przygotowuje ¢ planuje prace e projektuje wyglad | ®wyréwnuje * przygotowuje
prezentacja prezentacjg prezentacje nad prezentacjg slajdow zgodnie elementy na prezentacje
multimedialng multimedialng multimedialng oraz jej uktad z 0g0lnie slajdzie w multimedialne,
i zapisuje ja *umieszcza przyjetymi pionie iw wykorzystujac
w pliku w prezentacji zasadami dobrych | poziomie oraz narzedzia
® zapisuje slajd ze spisem prezentacji wzgledem nieomowione na
prezentacje tresci *dodaje do slajdéow | innych lekcji
jako pokaz e uruchamia obrazy, grafiki elementow
slajdow pokaz slajdow SmartArt ¢ dodaje do
edodaje do slajdéw dzwieki
elementéw na i filmy
slajdach animacje | ®dodaje do




i zmienia ich

slajdow efekty

parametry przejscia
e przygotowuje ¢ dodaje do
niestandardowy slajdow
pokaz slajdow hipertacza
*nagrywa i przyciski akcji
zawartos$¢ ekranu
i umieszcza
nagranie
w prezentacji
5.2. Tworzenie 27.i28. Tworzenie | *tworzy projekt | ®dodaje nowe ewymienia rodzaje | ®dodaje napisy ® przygotowuje
i obrébka filméw i obrébka filméw filmu w klipy do formatéw plikow do filmu projekt filmowy
programie projektu filmu filmowych * dodaje filtry do o przemyS$lanej
Shotcut ¢ dodaje przejscia scen w filmie i zaplanowanej
miedzy klipami ¢ dodaje Sciezke fabule,

w projekcie filmu
e usuwa fragmenty
filmu
e zapisuje film
w réznych
formatach wideo

dZzwiekowa do
filmu

z wykorzystaniem
réznych
mozliwo$ci
programu Shotcut




Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 7 szkoly podstawowej

. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania
problemoéw uczen:

opisuje sposoby reprezentowania danych w komputerze,

. W zakresie programowania i rozwigzywania problemoéw z
wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
uczen:

wymienia formaty plikow graficznych,

tworzy kompozycje graficzne w edytorze grafiki,
poddaje obrdbce zdjecia i filmy,

tworzy dokumenty komputerowe réznego typu i zapisuje
je w plikach w réznych formatach,

sprawdza rozmiar pliku lub folderu,

wykorzystuje chmure obliczeniowg podczas pracy,
wyszukuje w sieci informacje i inne materialy niezbedne
do wykonania zadania,

opisuje budowe znacznikow jezyka HTML,

omawia strukture pliku HTML,

tworzy prostg strone internetowa w jezyku HTML i
zapisuje ja do pliku,

formatuje tekst na stronie internetowej utworzonej w
jezyku HTML,

dodaje obrazy, wypunktowania oraz tabele do strony
internetowej utworzonej w jezyku HTML,

pisze i formatuje tekst w dokumencie tekstowym,
umieszcza w dokumencie tekstowym obrazy oraz
symbole i formatuje je,

dzieli tekst na kolumny,

wstawia do tekstu tabele,

wykorzystuje stowniki dostepne w edytorze tekstu,
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¢ dodaje spis tresci do dokumentu tekstowego,

* drukuje przygotowane dokumenty oraz skanuje
papierowe wersje dokumentow,

* wyjasnia, czym jest prezentacja multimedialna i jakie ma
zastosowania,

¢ opisuje cechy dobrej prezentacji multimedialnej,

e przedstawia okre$lone zagadnienia w postaci prezentacji
multimedialnej,

¢ dodaje do prezentacji multimedialnej przejscia oraz
animacje,

¢ wykorzystuje mozliwo$¢ nagrywania zawartosci ekranu
do przygotowania np. samouczka,

¢ montuje filmy w podstawowym zaKkresie: przycinanie,
zmiana kolejnosci scen, dodawanie tekstow i $ciezki
dzwiekowej, zapisywanie w okreslonym formacie.

. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami

cyfrowymi i sieciami komputerowymi uczen:

e korzysta z roznych urzadzen peryferyjnych,

* wyjasnia, czym jest sie¢ komputerowa i jakie petni
funkcje,

¢ wyszukuje w internecie informacje i dane r6znego
rodzaju (tekst, obrazy, muzyke, filmy),

e prawidtowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z
ktérych korzysta,

* wyja$nia dziatanie narzedzi, z ktorych korzysta.

. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

e wspolpracuje z innymi, wykonujac ztoZone projekty,
¢ okres$la etapy wykonywania ztozonego projektu
grupowego,



¢ komunikuje sie z innymi przez sie¢ lokalna oraz przez
internet, wykorzystujac komunikatory,

e wysylaiodbiera poczte elektroniczng,

¢ selekcjonuje i ocenia krytycznie informacje znalezione w
internecie.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa

uczen:

® przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy
komputerze,

* wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,
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przestrzega postanowien licencji na oprogramowanie i
materiaty pobrane z internetu,

przestrzega zasad etycznych, korzystajac z komputera i
internetu,

dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z
internetu,

przestrzega przepiséw prawa podczas korzystania z
internetu,

wie, czym jest netykieta, i przestrzega jej zasad,
korzystajac z internetu.



Wymagania na poszczegélne oceny

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja rowniez wymagania na wszystkie stopnie nizsze.

Ocena
Stopien dopuszczajacy Stopien dostateczny Stopien dobry Stopien bardzo dobry Stopien celujacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

e przestrzega zasad bezpiecznej i
higienicznej pracy przy
komputerze,

¢ wyjasnia, czym jest sie¢
komputerowa,

¢ wymienia dwie ustugi dostepne
w internecie,

e otwiera strony internetowe w
przegladarce,

¢ wyjasnia, czym jest strona
internetowa,

e opisuje budowe witryny
internetowej,

¢ tworzy strone internetowg w
jezyku HTML,

e tworzy rysunek za pomoca
podstawowych narzedzi
programu GIMP i zapisuje go w
pliku,

¢ zaznacza fragmenty obrazu,

¢ wykorzystuje schowek do
kopiowania i wklejania
fragmentow obrazu,

¢ wyjasnia, czym jest animacja,

e wspotpracuje w grupie,

przygotowujac plakat,

¢ tworzy rézne dokumenty

e kompresuje i dekompresuje pliki

i foldery,

wymienia podstawowe klasy sieci

komputerowych,

wyjasnia, czym jest internet,

wymienia cztery ustugi dostepne

w internecie,

wyijasnia, czym jest chmura

obliczeniowa,

wyszukuje informacje w

internecie,

szanuje prawa autorskie,
wykorzystujac materiaty pobrane

Z internetu,

omawia budowe znacznika
HTML,

wymienia podstawowe znaczniki
HTML,

tworzy prosta strone internetowg

w jezyku HTML i zapisuje ja w
pliku,

planuje kolejne etapy
wykonywania strony
internetowe;j,

e omawia znaczenie warstw obrazu
w programie GIMP,

e tworzy i usuwa warstwy w

e omawia podstawowe jednostki
pamieci masowej,

¢ wstawia do dokumentu znaki,
korzystajac z kodéw ASCII,

¢ zabezpiecza komputer przed
dziataniem ztosliwego
oprogramowania,

e wymienia i opisuje rodzaje
licencji na oprogramowanie,

e omawia podziat sieci ze wzgledu
na wielkos¢,

e wymienia sze$¢ ustug dostepnych
w internecie,

¢ umieszcza pliki w chmurze
obliczeniowej,

® opisuje proces tworzenia
cyfrowej tozsamosci,

¢ dba o swoje bezpieczenstwo
podczas korzystania z internetu,

¢ przestrzega zasad netykiety,
komunikujac sie przez internet,

¢ wykorzystuje znaczniki
formatowania do zmiany
wygladu tworzonej strony
internetowej,

* korzysta z mozliwos$ci
kolorowania sktadni kodu HTML

¢ wyjasnia, czym jest system
binarny (dwdéjkowy) i dlaczego
jest uzywany do zapisywania
danych w komputerze,

¢ wykonuje kopie bezpieczenstwa
swoich plikéw,

e sprawdza parametry sieci
komputerowej w systemie
Windows,

e wymienia osiem ustug
dostepnych w internecie,

¢ wspotpracuje nad dokumentami,
wykorzystujac chmure
obliczeniowa,

¢ opisuje licencje na zasoby w
internecie,

¢ wys$wietla i analizuje kod strony
HTML, korzystajac z narzedzi
przegladarki internetowej,

¢ otwiera dokument HTML do
edycji w dowolnym edytorze
tekstu,

e umieszcza na stronie obrazy i
tabele,

e aczy warstwy w obrazach
tworzonych w programie GIMP,

¢ wykorzystuje filtry programu

zamienia liczby z systemu
dziesietnego na dwojkowy
zmienia ustawienia sieci
komputerowej w systemie
Windows

publikuje wtasne tresci w
internecie, przydzielajac im
licencje typu Creative
Commons

do formatowania wygladu
strony wykorzystuje znaczniki
nieomawiane na lekcji
tworzgac strone internetows,
wykorzystuje dodatkowe
technologie, np. CSS lub
JavaScript

tworzac rysunki w programie
GIMP, wykorzystuje narzedzia
nieomoéwione na lekcji
przedstawia proste historie
poprzez animacje utworzone
w programie GIMP

planuje prace w grupie i
wspoétpracuje z jej cztonkami,
przygotowujac dowolny
projekt

przygotowuje estetyczne
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tekstowe i zapisuje je w plikach,
¢ otwiera i edytuje zapisane
dokumenty tekstowe,

e wstawia obrazy do dokumentu
tekstowego,

¢ wstawia tabele do dokumentu
tekstowego,

¢ wykorzystuje style do
formatowania réznych
fragmentow tekstu,

e wspoétpracuje w grupie,
przygotowujac e-gazetke,

e przygotowuje prezentacje
multimedialng i zapisuje ja w
pliku,

¢ zapisuje prezentacje jako pokaz
slajdéw,

¢ tworzy projekt filmu w

programie Shotcut.

programie GIMP,
¢ umieszcza napisy na obrazie w

programie GIMP,

zapisuje rysunki w réznych

formatach graficznych,

dodaje gotowe animacje do
obrazéw wyKkorzystujac filtry
programu GIMP,

e planuje prace w grupie poprzez
przydzielanie zadan

poszczegdlnym jej cztonkom,

redaguje przygotowane
dokumenty tekstowe,
przestrzegajac odpowiednich

zasad,

dostosowuje forme tekstu do jego

przeznaczenia,

korzysta z tabulatora do

ustawiania tekstu w kolumnach,

ustawia wciecia w dokumencie
tekstowym, wykorzystujac

suwaki na linijce,

zmienia potozenie obrazu

wzgledem tekstu,

formatuje tabele w dokumencie

tekstowym,

e wstawia symbole do dokumentu
tekstowego,

¢ wpisuje informacje do nagtéwka i

stopki dokumentu,

planuje prace w grupie poprzez
przydzielanie zadan

poszczegdlnym jej cztonkom,

planuje prace nad prezentacja

w edytorze obstugujacym te
funkcje,

umieszcza na stronie listy

punktowane oraz numerowane,

uzywa narzedzi zaznaczania

dostepnych w programie GIMP,

¢ zmienia kolejno$¢ warstw obrazu
w programie GIMP,

e opisuje podstawowe formaty
graficzne,

¢ wykorzystuje warstwy, tworzac

rysunki w programie GIMP,

rysuje figury geometryczne,

wykorzystujac narzedzia

zaznaczania w programie GIMP,

¢ dodaje gotowe animacje dla kilku
fragmentoéw obrazu: odtwarzane
jednoczesnie oraz odtwarzane po
kolei,

¢ wyszukuje, zbiera i samodzielnie
tworzy materiaty niezbedne do
wykonania plakatu,

e przestrzega praw autorskich

podczas zbierania materiatéw do

projektu,

wykorzystuje kapitaliki i
wersaliki do przedstawienia
réznych elementéw dokumentu

tekstowego,

ustawia rézne rodzaje
tabulatoréw, wykorzystujac
selektor tabulatoréw,

¢ sprawdza liczbe wyrazéw,

znakdw, wierszy i akapitow w

GIMP do poprawiania jakosci

zdje¢,

tworzy fotomontaze w programie
GIMP,

¢ tworzy animacje poklatkowa,
wykorzystujac warstwy w
programie GIMP,

wykorzystuje chmure

obliczeniowa do zbierania

materiatéw niezbednych do
wykonania plakatu,

¢ kopiuje formatowanie pomiedzy
fragmentami tekstu, korzystajac z
Malarza formatéw,

e sprawdza poprawno$c
ortograficzng tekstu za pomoca
stownika ortograficznego,

¢ wyszukuje wyrazy bliskoznaczne,
korzystajac ze stownika
synonimoéw,

e zamienia okres§lone wyrazy w

catym dokumencie tekstowym,

korzystajac z opcji Znajdz i

zamien,

osadza obraz w dokumencie
tekstowym,
¢ wstawia zrzut ekranu do

dokumentu tekstowego,

rozdziela tekst pomiedzy kilka
po6l tekstowych, tworzac tacza
miedzy nimi,

¢ wstawia rownania do dokumentu
tekstowego,

e tworzy przypisy dolne i koricowe,

projekty dokumentow
tekstowych do wykorzystania
w zyciu codziennym, takie jak:
zaproszenia na uroczystosci,
ogtoszenia, podania, listy
wstawia do dokumentu
tekstowego inne, poza
obrazami, obiekty osadzone,
np. arkusz kalkulacyjny
przygotowuje rozbudowane
dokumenty tekstowe, takie jak
referaty i wypracowania
planuje prace w grupie i
wspotpracuje z jej cztonkami,
przygotowujac dowolny
projekt

przygotowuje prezentacje
multimedialne, wykorzystujac
narzedzia nieomdéwione na
lekeji

przygotowuje projekt filmowy
o przemyslanej i zaplanowanej
fabule, z wykorzystaniem
réznych mozliwosci programu
Shotcut

oraz jej uktad,

dokumencie tekstowym za
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PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z INFORMATYKI

ZASADY PRACY:

1.

Prace klasowe, sprawdziany i inne formy sprawdzenia wiedzy
po dziale s3 obowigzkowe.

2. Jezeli uczen opuscit prace klasows itp. z przyczyn losowych, to
powinien napisac¢ ja w ciagu dwoch tygodni od dnia powrotu do
szkoty.

3. Uczenn moze poprawié ocene pracy pisemnej w ciaggu tygodnia od
dnia oddania sprawdzonych prac. Moze jg poprawi¢ poza swoimi
lekcjami.

4. Przy poprawianiu prac kasowych, kryteria ocen nie zmieniaja
sie, a otrzymana ocena jest wpisana do dziennika.

5. Uczen raz poprawiajacy dang prace nie moze poprawial jej
kolejny raz.

6. Krotkie sprawdzany (kartkéwki) moga obejmowaé materiat z
najwyzej trzech ostatnich tematéw.

7. Uczniowie nieobecni na kroétkich sprawdzianach pisza je
mozliwie najblizszym terminie.

8. Krotkie sprawdziany nie podlegajg poprawie.

9. Nie ocenia sie wuczniow do trzech dni po dluzszej
usprawiedliwionej nieobecnosci w szkole.

10. Uczenn ma prawo trzykrotnie w ciggu semestru zgtosi¢ nie
przygotowanie do lekcji tzn. brak zeszytu, zadania domowego,
zeszytu ¢wiczen, brak notatek lub przyboréw.

11. Uczen ma prawo zapoznac sie z kazdg praca pisemna.

12. Prace klasowe, sprawdziany nauczyciel zbiera i przechowuje do
konca roku szkolnego.

ODPOWIEDZI USTNE:
Ocena bardzo dobra - wuczen samodzielnie i sprawnie

rozwiazuje zadanie problemowe,
komentuje rozwigzanie, jasno formutuje
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wypowiedzi w spos6b zrozumiaty dla
innych uczniéw, sprawnie operuje
poznanymi symbolami.

Ocena dobra - uczen samodzielnie, z uzyciem jezyka
informatycznego rozwigzuje zadania o
$rednim stopniu trudnosci - typowe.

Ocena dostateczna - uczen, przy uzyciu elementarnego jezyka
informatycznego  rozwigzuje  proste
zadania.

Ocena dopuszczajaca - uczen za pomoca nauczyciela rozwigzuje
najprostsze zadania - dziatania, zna

definicje, pojecia, umie je wypowiedziec¢
,wlasnymi stowami”.

Ocena niedostateczna - uczen przy pomocy nauczyciela nie
potrafi wykonac najprostszych zadan.

PRACE PISEMNE:

1. Prace klasowe, sprawdziany, i inne formy sprawdzenia wiedzy -
z danego dziatu, 1 godzina
2. Kroétkie sprawdziany (kartkéwki), 15 minut.

PRACE DOMOWE:
1. Wykonywanie zadan w zeszycie lub ¢wiczeniach - pomaga
przecwiczy¢ omawiany temat.

INNE FORMY SPRAWDZANIA WIEDZY:



Projekty multimedialne - uczniowie tworza prezentacje,
animacje, krotkie filmy czy proste strony internetowe,
demonstrujac umiejetno$¢ obstugi programow i zdobyta
wiedze.

Tworzenie gier - korzystajac z wizualnych jezykow
programowania (Scratch, Python), uczniowie projektuja
wtlasne gry, co rozwija kreatywnos¢, logiczne mysSlenie i
umiejetnos$ci programistyczne.

Zadania praktyczne z oprogramowaniem - uczniowie
wykonujg konkretne zadania przy komputerze, np.
tworzenie dokumentow, arkuszy kalkulacyjnych, grafik,
czy prostych baz danych - co pozwala sprawdzi¢ biegtos¢
w pracy z aplikacjami.

Projekty zespotowe - uczniowie w parach lub matych
grupach realizuja wspdélne zadania (np. przygotowanie
plakatu, gazetki szkolnej w wersji cyfrowej, filmu
promujacego szkote).

Quizy i gry edukacyjne online - korzystanie z platform
takich jak Kahoot, Quizizz, Wordwall, ktére pozwalajg
szybko i atrakcyjnie sprawdzi¢ wiedze.

Kodowanie bez komputera (Unplugged) - zadania
ruchowe, planszowe czy tamigtéwki rozwijajace logiczne
myslenie i rozumienie podstaw algorytmiki.

Projekty badawcze i eksploracja Internetu - zadania
polegajace na wyszukiwaniu, analizie 1 ocenie
wiarygodnos$ci informacji, a nastepnie zaprezentowaniu

wynikow.
Rozmowy i dyskusje - indywidualne lub grupowe
rozmowy sprawdzajace rozumienie zagadnien (np.

bezpieczenstwo w sieci, netykieta, sztuczna inteligencja).
Ocenianie kolezenskie - uczniowie oceniajg prace swoich
kolegdbw wedtug ustalonych kryteriéw, co uczy
krytycznego mysSlenia i pracy z feedbackiem.
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10.Samoocena -

uczen samodzielnie ocenia swoje
umiejetno$ci w danym zakresie (np. obstuga arkusza,
tworzenie animacji) na specjalnej karcie lub w aplikacji.

SKALA OCENIANIA:

Kazde zadanie jest punktowane. Suma punktéw jest zamieniana na
ocene wg nastepujacej skali:

0-29%
30-31%
32-47%
48 - 49%
50-51%
52-67%
68 - 69%
70-71%
72-87%
88-89%
90-91%
92-97%
98 -99%
100%

niedostateczny
- dopuszczajacy
dopuszczajacy
+ dopuszczajacy
- dostateczny
dostateczny

+ dostateczny

- dobry

dobry

+ dobry

- bardzo dobry
bardzo dobry

+ bardzo dobry
celujacy

INNE FORMY AKTYWNOSCI UCZNIA:

1.

Praca informatyczna (poza lekcjami informatyki):

- awans do nastepnego etapu konkursu lub osiagniecie tytutu
laureata - czastkowa ocena celujaca.

- wyniki wyZsze niz przecietne - ocena bardzo dobra,

- za udzial w konkursie ocena bardzo dobra.



2. Praca na lekcji - czeste zgtaszanie sie na lekcji i udzielanie
prawidtowych odpowiedzi, umiejetno$¢ pracy w grupach, itp.
- ocena: dostateczna - bardzo dobra.

3. Prace domowe i projekty: Wykonywanie dodatkowych zadan,
np. tworzenie modeli bryt geometrycznych.

4. Praca w grupach: Ocena wspotpracy i aktywnosSci uczniéw
podczas pracy zespotowe;.

Ocena koncowa nie jest $rednia arytmetyczna.
INFORMACJA ZWROTNA:

Nauczyciel - uczen - rodzic/opiekun/.

1. Kazda ocena z odpowiedzi ustnej jest wpisana do zeszytu przy
danym temacie. Nauczyciel przekazuje uczniowi komentarz
ustny do kazdej wystawionej oceny - przy kazdej ocenie podpis
rodzica/opiekuna/.

2. Informacja o ocenach odbywac¢ sie bedzie za posrednictwem
Dziennika  elektronicznego lub  podczas  konsultacji
indywidualnych.
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OCENA WYZSZA NIZ PROPONOWANA:

1.

2.

Uczen moze zwrocic sie z prosbg o podwyzszenie oceny
proponowane;j.
Nauczyciel udziela indywidualnie warunkéw uzyskania oceny
WYZSZej, np. poprzez:

a) Poprawe konkretnych prac pisemnych,

b) Odpowiedz ustng z wyznaczonego zakresu materiatu,

¢) Testu sprawdzajacego obejmujacego caty rok szkolny lub

jego czes¢é.

Szczegbétowe warunki i tryb uzyskania wyzszej niz

przewidywana oceny klasyfikacyjnej opisuje Statut.

Opracowanie: mgr Rafat Géra
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