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Programowanie w jezyku Logo

CELE
OGOLNE

CELE SZCZEGOLOWE

METODY
NAUCZANIA

METODY
AKTYWIZUJACE

SRODKI
DYDAKTYCZNE

tworzenie
projektow
w jezyku
Logo

Zapamietanie wiadomosci
(A):

- omawia budowe okna
programu Logomocja
Zrozumienie wiadomosci (B):
- opisuje dziatanie
podstawowych polecen
jezyka Logo

Stosowanie wiadomo$ci w
sytuacjach typowych (C):

- steruje z6twiem, uzywajac
polecen jezyka Logo

- tworzy procedury z
parametrami i bez
parametréow

- korzysta ze zmiennych w
jezyku Logo

- uzywa polecenia powtérz do
tworzenia petli

- stosuje polecenie jezeli do
sprawdzania sytuacji
warunkowych

Stosowanie wiadomos$ci w
sytuacjach nietypowych (D):
- zamienia z6twia na inng
postaé

- samodzielnie rysuje nowg
posta¢ w Edytorze postaci

Dyskusja,
pokaz, praca z
podrecznikiem,
¢wiczenia z
komputerem

pracaw
programie
Logomocja.

Podrecznik,
komputer,
projektor
multimedialny
lub tablica
interaktywna
flipbook.

PRZEBIEG ZAJEC

Faza wprowadzajqca

Pytania wstepne, powtdrzeniowe:
- Czym jest jezyk programowania? Jakie znacie jezyki programowania?

- Do czego stuzy zmienna w programie? Co to znaczy ,przypisa¢ zmiennej wartos¢”?
- Czemu stuzy w programie procedura? Czym rézni sie procedura z parametrem od
procedury bez parametru?
- Czym jest petla w programie, a czym sytuacja warunkowa?
Uczniowie uruchamiajg program Logomocja. Zapoznajg sie z budowa jego okna (rysunek 1.

w podreczniku). Nauczyciel omawia przeznaczenie poszczeg6lnych elementéw okna

programu. Wyjasnia, w jaki sposéb nalezy wpisywac polecenia, oraz podkresla, jak wazne
jest doktadne ich wpisywanie (lub ich skrétéw), poniewaz program nie toleruje zadnych

btedow.

Faza realizacyjna




Uczniowie zapoznajg sie z najwazniejszymi poleceniami jezyka Logo (tabela 1.

w podreczniku) i wykonujg swdj pierwszy rysunek - przepisuja w tym celu polecenia

z podrecznika (éwiczenie 1.).

Nastepnie poznaja dziatanie polecenia pisz (w skrocie ps), wykorzystujac je do obliczen

w programie Logomocja (¢wiczenie 3. z podrecznika). Poznaja rowniez polecenie przypisz

(w skrocie przyp), ktore stuzy do tworzenia zmiennej i przypisywania jej wartosci.

Nauczyciel wyjasnia réznice miedzy uzyciem cudzystowu (”) do przypisywania wartosci
zmiennej a uzyciem dwukropka (:) do wywotywania tej wartosci. W tym celu poréwnuje
zmienng do pudetka o okreslonej nazwie (nazwa zmiennej), do ktérego mozemy co$ wiozy¢,
uzywajac cudzystowu, lub wyjaé¢, uzywajac dwukropka.

Uczniowie ¢wiczg przypisywanie zmiennym warto$ci oraz obliczenia, wykonujac proste
obliczenia matematyczne (¢wiczenie 4. z podrecznika).

Nauczyciel omawia sktadnie polecenia powt6rz i wyjasnia, w jaki sposob nalezy uzywac go w
programie Logomocja. Zwraca szczeg6lng uwage na to, ze powtarzane beda wszystkie polecenia
w kwadratowych nawiasach. Informuje tez o mozliwosci zapetlania petli (nawiasy w
nawiasach). Demonstruje uzycie polecenia powtérz na przyktadzie rysowania kwadratu o boku
100 krokéw: powtérz 4 [np 100 pw 90]. Korzystajac z polecenia powtdrz, uczniowie rysuja
prostokat. Zastanawiajg sie, ktore polecenia i ile razy nalezy powto6rzy¢. Nastepnie rysuja tréjkat
réwnoboczny o boku 100 krokéw. Sprawdzaja wczesniej miary katéw, o jakie nalezy obracac
zO0twia po narysowaniu kazdej linii. Rysujg réwniez o$Smiokat foremny o boku 40 krokéw
(¢wiczenie 5. z podrecznika). Nauczyciel wyjasnia na przyktadzie procedury rysujacej kwadrat,
w jaki sposéb utworzy¢ (zdefiniowac) procedure oraz jak ja wywotaé (uruchomic). Omawia
réwniez okno pamieci, ktére pojawia sie po wcisnieciu klawisza F4, oraz ttumaczy, jak edytowac
w nim wcze$niej zdefiniowang procedure. Uczniowie tworzg procedure umozliwiajgca
narysowanie kwadratu o boku 100 krokéw, nastepnie kilkakrotnie jg edytuja, zmieniajac
warto$¢ boku na: 120, 140, 160, za kazdym razem wywotujac procedure, aby sprawdzic
wprowadzone zmiany.

Uczniowie definiuja procedure rysujaca niebieski o$miokat foremny (éwiczenie 6. z
podrecznika), a nastepnie nowg procedure wykorzystujaca te stworzong wczesniej (¢wiczenie 7.
z podrecznika).

Faza podsumowujqgca
Nauczyciel zadaje uczniom pytanie:

— Jakie trudnosci napotkaliscie podczas pracy? Jak sobie z nimi poradziliscie?
Uczniowie odpowiadaja .
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